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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Automatyki i robotyki
Kierunek Automatyka i Robotyka
Specjalnosé
Semestr VI Rok akademicki 2026/2027
Stopien studiow 1

Nazwa przedmiotu

Systemy czasu rzeczywistego

Kod przedmiotu

SystRzecz

L.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 [Tryb [stacjemaray  |niestacjonarny
OsbinoakademickiA) |Praktyczny (P)

Forma zaje¢

Wyktad, laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS 4
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ wyklad
Wymiar zajeé 9
Stopien naukowy, imie¢, nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé laboratorium
Wymiar zajeé 9

Stopien naukowy, imie¢, nazwisko

'Wymagania wstepne

Znajomos¢ programowania w C++, podstaw automatyki,
systemOw operacyjnych, technologii mikroprocesorowych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Po zakonczeniu nauki w ramach przedmiotu student
powinien zna¢ zasady tworzenia oprogramowania do

zastosowan w systemach automatyki czasu rzeczywistego.

Metody dydaktyczne

Prezentacje multimedialne w czasie trwania
wyktadu. Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem

narzedzi komputerowych.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Ma podstawowg wiedz¢ na temat systemow
operacyjnych czasu rzeczywistego.
02. Potrafi omowi¢ zasady tworzenia sterownikow do
WIEDZA systemow mikrokomputerowych. K W12
. - P6S WG
—absolwent znai |03. Zna podstawowe elementy potrzebne do K W17 — .
. S , . P6S WG _INZ
rozumie: programowania jezykow wbudowanych w jezyku K w23 - =
C/C++.
04. Posiada wiedze z zakresu funkcji zarzadzania
czasem Systemow.
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UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

01.

02.

03.

04.

Potrafi programowac¢ obstuge wejs¢ i wyjsé
analogowych w systemach czasu rzeczywistego.
Posiada umiejetno$¢ zaprogramowania procedury
obshugi przerwan.

Potrafi programowac elementy systemowe w tym
bootloader.

Potrafi wykorzysta¢ wyswietlacze LCD w
rozwigzaniach systemow czasu rzeczywistego.

K_U01
K_U09
K _UI12

P6S UW
P6S_UU
P6S_UW_INZ

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

01.

02.

03.

04.

Rozumie potrzebg samodzielnego opanowania
wiedzy i doskonalenia swoich umiej¢tnosci
zwigzanych z systemami czasu rzeczywistego.
Wykazuje aktywna postawe i che¢ wspotpracy z
innymi podczas rozwigzywania skomplikowanych
zadan.

Jest w stanie okresli¢ priorytety wykonywanych
zadan.

Potrafi podejmowac¢ decyzje dotyczace wyboru
najlepszych rozwigzan w zakresie
oprogramowania systemow czasu rzeczywistego.

K_KO1
K_KO03

P6S_KK
P6S_KO

Tresci programowe

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢ - wyktad

1 Wprowadzenie do systemow czasu rzeczywistego 1
2 Jezyk C++ w programowaniu systemow czasu rzeczywistego 1
Wielozadaniowo$¢, kolejkowanie, priorytety, komunikaty i kolejki komunikatow,
3 sygnalizacja zdarzen. 1
4 Obstuga przerwan 1
5 Procedura wejscia wyjscia. Zegar czasu rzeczywistego. 1
6 Programowanie obstugi klawiatury i wyswietlaczy LCD. 1
7 Obstuga wejs¢ 1 wyjsé 1
Q Funkcje systemowe. Bootloader. Protokoty transmisji danych. 2
Forma zajg¢ - laboratorium
1 Wprowadzenie do programowania sterownikow urzadzen 1
2 Obstuga przerwan 1
3 Wykorzystanie zegara czasu rzeczywistego 1
4 Odczyt klawiatury 1
5 Znakowy wy$wietlacz LCD 1
6 Obstuga urzadzen do transmisji szeregowe;j 1
7 Funkcje jadra systemowego 1
8 Bootloader 2




AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

Tresci programowe

Forma i warunki zaliczenia Egzamin pisemny z wyktadow
przedmiotu Kolokwium zaliczeniowe z ¢wiczen laboratoryjnych.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia si¢ z sylabusa
Egzamin pisemny 'WO01-W04, K01
Zaliczenie laboratorium U01-U04, K02-K04
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Naklad pracy studenta
Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajeé 37
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 15
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 20
Inne
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4




